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Das Design Thinking Playbook regt an und hilft:

Werkzeuge in den richtigen Kontext der Anwendung zu setzen,

die ganze Bandbreite von Design Thinking zu reflektieren,

e die ndtige Achtsamkeit auf die Personas lenken,

einen Blick in die Zukunft zu werfen, in der neue Design Kriterien
zunehmend in der Digitalisierung notwendig sind,

den inspirierenden Rahmen zu setzen, um Design Thinking noch stérker in
den Unternehmen zu verankern und radikale Innovationen hervorzubringen.
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